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STUDIE

K perspektivam skolského dejepisu
v kontexte elektronickych médii

KATARINA LUKACOVA, MIRIAMA FILCAKOVA

On the perspectives of history in school in a world of electronic media.

With the inevitable integration of digital technologies into education, the current ap-
proach to teaching faces a new and difficult challenge. Life with the Internet and
computing is here to stay. Education should now focus on the application of digital
technologies, the development of constructivist and exploratory learning and contri-
bute to students’ critical and analytical thinking. Mastering digital competences se-
ems to be a key factor in the successful integration of digital technologies into the
educational process, not only for students but especially for teachers. However, this
process needs to be systematically and theoretically underpinned by, and continu-
ously updated through, methodological procedures reflecting the ongoing digitisati-
on and the implementation of these procedures in individual school subjects. The
development of digital humanities and the ongoing digitisation of historical sources
are transforming how history is taught at schools. In this regard, the Czech environ-
ment, in particular, is an inspiration for Slovakia. It shows us a way in which ongoing
digitisation can be effectively wielded as a tool by constructivist education. We are
attempting to cover all of the above challenges through our dejinovy.sk web project.
The project is extremely challenging but also intensely rewarding, providing constant
opportunities for self-improvement, especially in research in the digital humanities.

Keywords: digital competences, history, teaching, digitization.

Vsadepritomné digitdlne technolégie ako moderna forma informac¢no-komu-
nika¢nych prostriedkov sa stali nenahraditelnou zlozkou Zivota st¢asného ¢lo-
veka, toho ako pracuje, komunikuje, travi volny cas, prijima nové informacie
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a ako premysla. Vo svojej komplexnosti sa tato transformacia stala pre ludstvo
zasadnou zmenou kazdodenného Zivota prave vdaka prebiehajucej digitaliza-
cii. Umoznili rozvinut informac¢nu spolo¢nost, ktora vyhladava, redukuje, spa-
ja, zbiera a triedi informacie rychlejsie a aktualnejsie.! Tento $pecificky feno-
mén vo vyraznej miere zasiahol aj zivoty deti, obklopenych digitalnymi tech-
nolégiami od narodenia, ktoré ich vnimaju ako samozrejmu sucast svojej
existencie. Neznamenad to vsak, Ze st deti automaticky vybavené potrebnymi
schopnostami a zru¢nostami ako ich efektivne aplikovat a maximalne vyuzivat.
Skolsky vzdelavaci systém musi nevyhnutne na tieto zdsadné zmeny reagovat.
Cielom predkladaného prispevku je pomenovanie problémov spojenych s pre-
biehajtcou digitalizaciou na Slovensku a poukazanie na relevantné priklady
uvedeného procesu v dejepisnej vyucbe.

Zavaznym dokumentom pre vzdeldvanie na Slovensku, ktory vymedzuje
hlavné ciele vzdelavania je Inovovany $tdtny vzdelédvaci program (iSVP).> Zaro-
ven urcuje vzdelavacie Standardy, oblasti a prierezové témy. Cielom takto vy-
medzeného vzdelavania sa stal medzipredmetovy pristup a kooperacia v ramci
jednotlivych predmetov vo vzdelavacej oblasti a zaroven medzi r6znymi oblas-
tami navzajom. Podla iSVP sa prierezové témy realizuji ako sicast uéebného
obsahu vyucovacich predmetov, prip. prostrednictvom samostatnych projek-
tov, semindrov, vyucovacich blokov, kurzov atd.* Stucastou takychto prierezo-
vych tém by malo byt prave rozvijanie informacnych a digitalnych kompetencii
ziakov.* Sticasna eurdpska politika iniciuje rozvijanie digitalnych kompetencii
u vsetkych obc¢anov, ktoré podmienuju vsadepritomné digitalne technologie
vyrazne ovplyviujuce vsetky aspekty kazdodenného Zivota. Aj z tohto dovodu

1 REDECKER, Christine a kol: Evropsky ramec digitdlnich kompetenci pedagogii. DigCompEdu.
Praha 2018, s. 3-4.

2 Na Slovensku reprezentuje prvi trovei z dvojurovitového modelu vzdelévania, kedZe je vy-
chodiskovym dokumentom aj pre pripravu $kolskych vzdeldvacich programov. Vzdelavaci
$tandard pre niZsie a vy$iie stredné vzdelavanie iSVP, online in: https://www.statpedu.sk/sk/
svp/inovovany-statny-vzdelavaci-program/ (30. 5. 2021).

3 Dejepis, ktory je sucastou vzdeldvacej oblasti Clovek a spolo¢nost by mal spolupracovat jed-
nak s predmetmi vo vlastnej vzdeldvacej oblasti, t. j. ob¢ianskou ndukou a geografiou, ale
rovnako tak s predmetmi z inych oblasti (napr. jazyk a komunikacia, ¢lovek a hodnoty, ume-
nie a kultdra a pod). Stétny vzdeldvaci program pre gymnazia (Gplné stredné vieobecné
vzdelanie). Vzdelavaci $tandard pre niZsie a vyssie stredné vzdeldvanie iSVP, online in: htt-
ps://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/svp_
nsv_6_2_2015.pdf (30. 5. 2021).

4 Takymto prierezovym predmetom je napr. Medialna vychova, ktorej cielom je zvySenie me-
didlnej gramotnosti Ziakov. Vzdeldvaci $tandard pre niZsie a vyssie stredné vzdeldvanie iSVP,
online in: https://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-
program/statny_vzdel_program_pre_gymnazia.pdf (30. 5. 2021).
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je ulohou ucitelov pripravit ziakov na zivot a pracu v digitalnej spolo¢nosti.
Dochadza tak k potrebe osvojovania si digitalnych kompetencii ziakov, ale za-
roven vznika potreba vybavit potrebnymi kompetenciami aj samotnych peda-
gogov.® V sticasnej Skolskej praxi mozno pozorovat rozvijanie digitdlnych kom-
petencii prevazne, ak nie vylu¢ne, na informatike. Cielom tohto predmetu je
rozvijanie konkrétnych skusenosti, zru¢nosti a schopnosti pri praci s pocita¢mi
a aplikaciami, budovanie zakladov informatiky a rie$enie problémov prostred-
nictvom vypoctovej techniky.® Sicasna digitédlna éra kladie na svojich pouziva-
telov omnoho vyssie naroky, ako tomu bolo v minulosti, od suc¢asnych absol-
ventov sa preto ocakava ziskanie omnoho rozsiahlejsich digitalnych kompeten-
cii.” Aktudlnou vyzvou sa stava implementacia rozvoja digitalnych kompetencii
aj do dalsich skolskych prirodovednych, ale aj spolo¢enskovednych a humanit-
nych predmetov. Samotny iSVP charakterizuje ciele informatiky ako predmetu
pripravujuceho Ziakov na to, aby korektne vyuzivali nadobudnuté zruc¢nosti
a poznatky i v inych predmetoch.® Tie sa nasledne musia transformovat aj do
kazdodenného Zivota. Vsetky $kolské predmety by teda mali na seba prevziat
zodpovednost za rozvijanie digitdlnych kompetencii zodpovedajucich ich ob-
sahu.

Prebiehajuca pandémia uvedené aspekty potvrdila a zaroven ukazala najvy-
raznejsie problémy spojené s digitalizaciou vzdelavania na Slovensku. Samotni
slovenski ucitelia definovali najvyraznejsie problémy digitalizacie nasledovne:
nizka miera digitalnych kompetencii na strane pedagogov, slaba podpora zo
strany §tatu, ktora by mala mat oporu v podobe reformy, nedostatok finan-
¢nych prostriedkov, pretazenost ucitelov, materialne vybavenie tried a §kol, ako
aj neochota zmenit zauzivané tradi¢né sposoby vyucby. Tento fakt je podmie-

5 REDECKER, Christine a kol: Evropsky rdmec digitdlnich kompetenci pedagogii, s. 4.

6 Vzdelavaci $tandard pre niz$ie a vyssie stredné vzdeldvanie iSVP, online in: https://www.
statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_
nsv_2014.pdf (30. 5. 2021).

7 'V sucasnosti sa v anglo-americkom prostredi ¢oraz ¢astejsie objavuje v stvislosti s edukaciou
pojem Digitalna Bloomova taxondmia, ktord aplikuje na jednotlivé stupne pracu s digitalny-
mi aplikdciami. PouZitie tejto aktualizovanej verzie je zaloZené na tom, Ze sa nezameriava
priamo na samotné digitalne nastroje, ale skor na to, ako mézu slizit na transformaciu mys-
le $tudentov na roznych trovniach. Bloomova digitalna taxondmia reaguje na to, ze IKT sa
stani neodmyslitelnou sucastou vzdeldvania. Pozri bliz§ie: SNEED, Obiageli: Integrating
Technology with Bloom s Taxonomy, online in: https://teachonline.asu.edu/2016/05/integra-
ting-technology-blooms-taxonomy/ (18. 8. 2021).

8 Vzdelavaci $tandard pre niz$ie a vyssie stredné vzdeldvanie iSVP, online in: https://www.
statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_
nsv_2014.pdf (30. 5. 2021).
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neny najmi vysokym priemernym vekom pedagogického zboru na $kolach.’
Pandémia vyvolala mnozstvo dal$ich problémov v suvislosti s distancnym
vzdeldvanim, ako napr. nejednotnost vo vyuzivani platforiem na vzdelavanie
a zdielanie dokumentov na §kolach (MS Teams, Zoom, Webex, Facebook, Vib-
er, Edupage...), socialna diferencidcia slovenskych rodin a moznosti ich tech-
nického vybavenia, ako aj neochota ucitelov vystupit z vlastnej komfortnej z6-
ny po navrate k prezen¢nej vyucbe a opitované priklonenie sa k tradi¢nym
formam vzdeldvania po navrate do $kol. Pandémia tak svojim spdsobom nasta-
vila zrkadlo slovenskému $kolstvu a prehlbila nevyhnutnd potrebu digitalnej
transformacie v oblasti edukacie society. Nastoleny trend rozvijania a vyuziva-
nia digitalnych technoldgii v skolskom prostredi je nevyhnutné nadalej prehl-
bovat aj v prezencnej vyucbe, zaroven je vsak nutné prekonat vyssie uvedené
problémy.
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Obr. 1: Oblasti a rozsah DigCompEdu s ¢lenenim na jednotlivé digitalne kompetencie.”®

Jednym z projektov, ktory sa v sic¢asnosti snazi o rieSenie problémov sposo-
benych nizkou mierou digitalizacie na slovenskych $kolach, je projekt IT Aka-
démia - vzdelavanie pre 21. storocie." Projekt je financovany prostrednictvom

9 Uvedené nazory pedagoégov vychadzaju z prieskumu realizovaného v ramci projektu IT Aka-
démia.

10 Uvedeny diagram vychddza z publikacie DigCompEdu, ktory odporuca Eurdpska komisia
¢lenskym krajindam Eurdpskej unie, je univerzalnym vzdeldvacim ramcom, ktory definuje
potrebné digitdlne kompetencie pedagdgov. Podrobny rozpis digitdlnych kompetencii je do-
stupny v dokumente DigCompEdu. Pozri bliz§ie: REDECKER, Christine a kol: Evropsky rd-
mec digitalnich kompetenci pedagogii, s. 11-12.

11 IT Akadémia - vzdelavanie pre 21. storocie, online in: http://itakademia.sk/ (30. 5. 2021).
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podpory Eurépskeho socialneho fondu a Eurépskeho fondu regionalneho roz-
voja v ramci Opera¢ného programu Ludské zdroje. Realizuje sa v spolupraci
s partnerskymi univerzitami — Univerzita Pavla Jozefa Saférika v Kogiciach,
Univerzita Mateja Bela, Zilinské univerzita v Ziline, Technické univerzita v Ko-
Siciach a Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre. Cielom projektu je vytvore-
nie modelu vzdelavania a pripravy mladych ludi pre aktudlne a perspektivne
potreby vedomostnej spolo¢nosti a trhu prace so zameranim na informatiku
a IKT." Sucastou projektu IT Akadémia je vzdelavanie riaditelov a digitalnych
koordinatorov $kol, ktori pocas piatich mesiacov absolvovali inova¢né vzdela-
vanie."” Jeho cielom bolo pripravenie $koly na vykonavanie konkrétnych kro-
kov smerujucich k jej transformacii na skolu digitalnej excelencie - digitalnu
skolu." Hlavnym vystupom z tohto vzdelavania st programy digitalnej trans-
formacie vzdelavania na zuc¢astnenych skolach s viziou do roku 2024." Vzdela-
vanie riaditelov a digitalnych koordinatorov prebiehalo prostrednictvom sérii
online webindrov a konzultacii zameranych prioritne na skvalitinovanie vyucby
a efektivneho vyuzivania digitalnych technoldgii na hodinach informatiky, ma-
tematiky, prirodovednych a technickych predmetov ZS a SS. Jednym zo zdme-
rov digitalnej transformacie $koly vo vztahu k ziakom je preberanie adekvatnej
zodpovednosti ziaka za vlastné ucenie sa. Tato zlozka prebieha prostrednic-
tvom uplatnovania badatelsky a konstruktivisticky'® orientovanej vyucby v pri-
rodovednych predmetoch, matematike a informatike a pracou s otvorenym
pristupom k informaciam v spoloc¢enskovednych predmetoch."”

12 IT Akadémia - vzdeldvanie pre 21. storocie, strategicky ciel projektu, online in: https://itaka-
demia.sk/zakladne-informacie (30. 5. 2021).

13 Digitalny koordindtor je pedagogicky zamestnanec skoly, ktorého tlohou je koordindcia in-
formatizacie a vzdeldvania prostrednictvom digitalnych technoldgii s cielom podporit trans-
formdciu vzdelavania a Skoly pre 21. storo¢ie, resp. digitalnu buducnost. Tato pozicia vznikla
v suvislosti s projektom, ulah¢uje digitalizaciu $kol zabezpeéenim kompetentnej osoby. Digi-
tdlny koordindtor na zdikladnej skole, online in: http://itakademia.sk/wp-content/uplo-
ads/2021/04/Kompetencie-a-u%CC%81lohy_Digita%CC%81Iny-koordina%CC%81tor-
$%CC%8Ckoly_web.pdf (30. 5. 2021).

14 Vzdelavanie riaditelov a digitalnych koordinatorov, online in: http://itakademia.sk/navrh-
programu-digitalnej-transformacie (30. 5. 2021).

15 Do projektu je zapojenych celkovo 353 zakladnych a strednych $kdl z celého Slovenska.

16 Konstruktivistické ucenie vedie Ziaka k samostatnej konstrukeii svojho poznania a poznat-
kom. Ulohou uitela je vytvorit pre Ziaka vhodné podmienky k uceniu, viest ho na ceste po-
zndvania. Ziak sa ma sdm, vlastnou pracovnou i socidlno-diskurzivnou aktivitou, dopracovat
k pozadovanym vedomostiam. Pozri blizsie: TOTHOVA, Renéta: Konstruktivisticky pristup
vo vyucbe ako moznost rozvoja myslenia Ziakov. Bratislava 2014, s. 30.

17 Program digitdlnej transformdcie vzdeldvania na Slovensku a Akcného plénu na obdobie
2021-2024. Vystup z ndrodného projektu ,,IT Akadémia - vzdeldvanie pre 21. storocie, s. 15,
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V ramci projektu je jednym z nasich cieov demonstrovat moznost aplikacie
konstruktivistického vzdelavania a digitalnych technoldgii aj v ramci vyucby
dejepisu a ¢iasto¢ne aj inych spolo¢enskovednych predmetov.’* Cim nadvizu-
jeme na niekolkoro¢né usilie Katedry histérie FF UPJS o skvalitnenie vyucby
dejepisu na Slovensku. Tymto reprezentativnym prikladom je publikac¢na a di-
daktické ¢innost niektorych ¢lenov katedry. Alzbeta Sniezko publikovala dva
pracovné zosity pre 5. a 6. ro¢nik ZS, v ktorych uplatiiuje origindlnu koncepciu
a tvorivé ucnovské tlohy rozvijajuce Ziacke historické znalosti, vedomosti
a zrucnosti, aplikujuc badatelsky orientované metddy vo vzdeldvani bez podsu-
vania hotovych faktov a poznatkov Ziakom." Téme globalneho vzdeldvania
a jeho implementdcii do vzdelavacieho procesu sa venoval okrem A. Sniezko®
aj Mikulds Jancura.*' Spolu boli zostavovatelmi publikacii, ktoré vznikli ako vy-
stupy z projektov a vystav realizovanych Katedrou histérie FF UPJS Dejiny tvo-
ris tyl a Prvy dotyk so slobodou.* Druha zo spominanych vystav je unikatna
svojou realizaciou v digitalnom priestore v podobe edukac¢no-historického we-
bového portalu.” V oblasti dejepisného vzdeldvania na Slovensku je to ojedine-

online in: http://itakademia.sk/wp-content/uploads/2020/10/Program_DT_vzdelavania_
navrh_20201016.pdf (30. 5. 2021).

18 V priebehu vzdeldvania riaditelov a digitdlnych koordinatorov zakladnych a strednych $kél
sme ako lektorky viedli viacero webindrov zameranych na ukazku inovativnych spdsobov
vyucby dejepisu, ako napr. Dejepis inovovane pre ZS: Mesto v priestore a &ase, Dejepis ino-
vovane pre SS: Hranice slobody, Digital Humanities: Rozvijanie DigComp v humanitnych
predmetoch, Ako tvorit analytické otdzky v dejepise? ¢i Tvorime kreativne s programom
Canva.

19 BOJKOVA, Alzbeta: Hravy dejepis. Pracovny zosit pre 5. ro¢nik ZS. Kosice 2015, 72 s.; BOJ-
KOVA, Alzbeta - PONCAK, Viktor: Hravy dejepis. Pracovny zosit pre 6. rocnik ZS. Kosice
2016, 76 s.

20 BOJKOVA, Alzbeta: Dejepis globalne. In: Rozvojové vzdeldvanie. Témy a metédy IV. Ed.
Uli¢n4, Ivana. Bratislava 2018, s. 6-54.

21 JANCURA, Mikula$: Uvaha o dejinach vedy a techniky v kontexte filozofie globalneho vzde-
lavania. In: Rozvojové vzdeldvanie. Témy a metédy IV. Ed. Uli¢nd, Ivana. Bratislava 2018,
s. 55-67; JANCURA, Mikul4s: Dejiny modernej dopravy cez optiku globalneho vzdelavania.
Nahlad do problematiky. In: Rozvojové vzdeldvanie. Témy a metédy IV. Ed. Uli¢na, Ivana.
Bratislava 2018, s. 68-79.

22 V suvislosti s vystavou bola vydana aj publikdcia. Pozri blizsie: JANCURA, Mikul4s - BOJ-
KOVA, Alzbeta (Eds.): Dejiny tvoris Ty! Histéria — $kola — verejny priestor. Kosice 2019, 116
s. Uvedend publikacia obsahuje aj ukazku vzorovej hodiny s vyuzitim trojfazového modelu
vyueby EUR. Pozri bliziie: BOJKOVA, Alzbeta - HROMULAKOVA, Katarina: Vzorovd ho-
dina. ,Dejiny tvoris Ty!“. Kosice 2019, s. 92-112, online in: https://www.upjs.sk/public/me-
dia/17371/Dejiny_tvoris_Ty_komplet_nahlad.pdf (30. 5. 2021).

23 Webova stranka vznikla ako vystup projektu realizovany v ramci schémy VVGS (Vnutorny
vedecky grantovy systém, kod VVGS-2019-1385 v osobitnej sekcii venovanej podpore e-lear-
ningu), pod Univerzitou Pavla Jozefa Safarika v Kogiciach. Pozri blizsie online in: https://
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ly jav, ktory suvisi so slabym zaujmom o vedecké etablovanie didaktiky dejepisu
ako samostatnej vyskumnej oblasti.** Z pohladu laickej verejnosti, ale aj vedec-
kej komunity, mozno aj v sti¢asnosti pozorovat istu stereotypizaciu humanit-
nych a spoloc¢enskovednych predmetov. Predstava o tychto disciplinach (pred-
metoch) sa zuzila na podobu vykladovych a opisnych predmetov, ktoré su
schopné rozvijat maximalne tak schopnost kriticky mysliet, bez moznosti
uplatnenia konstruktivisticky a badatelsky orientovanych metéd. Toto genera-
lizovanie vSak neodraza skutocnost, kedze v ramci uvedenych predmetov je
priam nevyhnutné uplatiovat uvedené inovativne pristupy, vratane aplikacie
digitdlnych didaktickych pomocok.

Do spominaného projektu IT Akadémia sme vstupovali s viacerymi ambi-
ciami a otazkami, so snahou reagovat na aktudlne didaktické vyzvy v oblasti
dejepisného vzdelavania a jeho implementécie do digitalneho priestoru. V su-
¢asnosti mozno pozorovat snahu viacerych vedecko-vyskumnych a kultarnych
institacii sprostredkovat svoje zbierky v digitalizovanej podobe $irokej verej-
nosti. Aj preto sme si polozili pred vstupom do projektu otazku, ako mozno
prebiehajicu digitalizaciu vyuzit v dejepisnej vyucbe. Moderné technoldgie
predstavuju zasadnu vyzvu pre premenu sucasnej historickej kultury a skolskej
vyucby. Vychadzajic z vyssie uvedeného diagramu DigCompEdu je jednou zo
zékladnych uloh ucitela poznat rozne druhy digitalnych zdrojov v oblasti svoj-
ho aproba¢ného predmetu a nasledne vyuzivat ich potencial pri vyucbe. Je pre-
to nevyhnutné reflektovat prebiehajucu digitalizaciu historickych pramenov aj
na hodinach dejepisu, aplikaciou konstruktivistického a badatelského vzdela-
vania, ktoré je rovnako vhodné na prirodovedné, ako aj spolocenskovedné
a humanitné predmety.”® Prave digitdlne technoldgie a ich vyuzivanie v dejepi-

prvydotyksoslobodou.sk/ (30. 5. 2021). K vystave vznikla aj online publikdcia. Pozri blizsie:
JANCURA, Mikuld$ — SNIEZKO, Alzbeta: Prvy dotyk so slobodou. Spritomiiovanie minulosti
na priklade neznej revoliicie z novembra 89. Kosice 2021, 134 s., online in: https://prvydotyk-
soslobodou.sk/wp-content/uploads/2021/04/Prvy-dotyk-so-slobodou_e-ucebnica.pdf (30. 5.
2021).

24 Mozno pozorovat ojedinelé pripady, ktoré vsak zvicsa vychadzaju z prostredia neziskovych
organizicii a ob¢ianskych zdruzeni, napr. Post Bellum (pontkaji aj metodické materidly pre
pedagégov, dostupné online in: https://www.postbellum.sk/vzdelavame/metodicke-materia-
ly-pre-pedagogov/ (30. 5. 2021), Clovek v ohrozeni n. o. (Kolektiv autorov): U¢ime (sa) v glo-
balnych suvislostiach. Globdlne vzdeldvanie vo vyucovani predmetu dejepis na strednych sko-
lach. Bratislava 2015, 101 s., online in: https://globalnevzdelavanie.sk/ucime-sa-v-global-
nych-suvislostiach-4/ (30. 5. 2021).

25 Priekopnicke prace v oblasti konstruktivistického vzdelavania zaoberajice sa vyuZzivanim
pocitacov a informac¢nych technoldgii pri vzdelavani §tudentov spociatku v oblasti matema-
tiky sa spdjaji s menom moderného pedagdéga Seymoura Paperta. S. Papert pracoval v 60. ro-
koch 20. storo¢ia na Zenevskej univerzite u §vajciarskeho filozofa, psycholéga a epistemol6-
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se umoznuju v mnohych ohladoch v sti¢asnej dobe a vzhladom na stav u¢ebnic
vhodne doplnovat a rozsirovat ich papierovy format. Takéto inovativne prepo-
jenie textov, obrazov a audiovizudlnych materidlov s digitalnym priestorom
prinieslo do vyucby uplne novy priestorovy a didakticky rozmer.

Rozvijanie digitdlnych kompetencii v dejepise sa opiera najma o prace z ob-
lasti digitalnych humanitnych a spolocenskych vied (Digital Humanities), ve-
decka disciplinu na pomedzi digitalnych technolégii a humanitnych vied. Jej
cielom je aplikacia vypoctovych technolégii, procesov, mechanizmov a metéd
do oblasti vyskumu humanitnych vied.” Produkciou a pouzivanim inovativ-
nych aplikdcii a digitalnych nastrojov umoznuju digitdlne humanitné vedy no-
vé sposoby vyucby a vyskumu, pricom zaroven $tuduju, aky vplyv maju tieto
zmeny na kulturne dedic¢stvo spolo¢nosti.”” Rana praca digitalnych humanit-
nych vied bola zamerana predovsetkym na to, aby sa hmotné predmety kultur-
nej a umeleckej hodnoty prispdsobili forme, v ktorej by mohli byt objektom
vypoctovej techniky. Niektoré z produktov digitalnych humanitnych vied maja
sirokospektralny potencial aj v oblasti eduka¢ného procesu. Patria medzi nich
predovsetkym elektronické databazy a kniznice, obsahujtce tisice diel a pra-
menov rozlicného charakteru. Tiez projekty zamerané na vizualizaciu dat, ako
napr. Geografické informac¢né systémy (GIS), ktoré s kombinaciou vizualiza¢-
ného softvéru a databaz, 3D objekty a aplikacie vyuzivajuce virtualnu realitu ¢i
sietové analyzy.”®

ga Jeana Piageta. Ich spolupraca viedla k skvelym poznatkom o tom, ako sa deti u¢ia mate-
maticky mysliet. Papert nadviazal na Piagetovu tedriu konstruktivizmu s vlastnou tedriou
udenia a prepojil progresivne vzdelavacie tradicie s internetovym vekom, aby udrzal Zivota-
schopnost kolskej dochddzky a zabezpecil demokratizaciu myslienok. STAGER, Gary: Sey-
mour Papert (1928-2016) Father of educational computing. In: Nature, 2016, ¢. 537, s. 308.

26 Ide o akékolvek kultirne formy, ako st obrazy, knihy, ¢lanky, zvuky, filmy, vided, umelecké
diela ¢i historické pramene, ktoré su archivované prostrednictvom pokrokovej digitalnej
techniky. Umoznuju tak chréanit originalne diela, pretoze digitalna kdpia znizuje potrebu ma-
nipuldcie s originalom, zdroven digitalna verzia moze byt ulozena v pripade, Ze je origindl
poskodeny. Digitalne kopie je mozné spracovavat aj na dialku prostrednictvom internetu,
takZze vedci nie st ntiteni navstevovat kniznice, archivy ¢i mized v inom meste ¢i State. Digi-
talny subor mozno kopirovat v neobmedzenom poéte reprodukcii, ktoré si identické s po-
vodnym originalom a pristupné z celého sveta. Pozri bliz$ie: BERRY, David - FAGERJORD,
Anders: Digital humanities. Knowledge and Critique in a Digital Age. Cambridge 2017, s. 39—
41.

27 BERRY, David - FAGERJORD, Anders: Digital humanities, s. 46-47.

28 Ako priklad uvedieme napr. aplikaciu Cesky historicky atlas, online in: http://cha.fsv.cvut.cz/
atlas.php, aplikaciu Via Appia Sitsim, online in: http://www.sitsim.no/, aplikdciu Google Arts
& Culture, online in: https://artsandculture.google.com/, digitalne prehliadky galérif a mu-
zei, online in: https://artsandculture.google.com/partner a pod.
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Uvedeny trend mozno pozorovat aj v praci Ceskych didaktikov dejepisu
v ramci viacerych ingpirativnych prikladov podporujucich badatelska vyuku.
Najreprezentativnej$im z nich je projekt historylab.cz, webovy portal je aj v st-
¢asnosti stale aktivny, pricom nové cvicenia pribudaja kazdy tyzden. Idea vytvo-
renia digitdlnej aplikdcie na pracu s historickymi pramenmi a ich zavddzanie do
dejepisu v stlade s badatelsky orientovanou vyucbou vzisla z Oddéleni vzdéla-
véni Ustavu pro studium totalitnich rezimi.? Historylab.cz predstavuje kom-
plexnu didaktickti pomocku, ktora systematicky pokryva vyucbu dejin 20. sto-
rocia, zaroven ma v zaujme doplnit aj cvicenia k star§im dejinam, od praveku az
po 19. storocie pre zakladné a stredné skoly.*® Ambiciou aplikacie historylab.cz
je previest ziakov pri patrani od najstarsich dejin, prieskume archeologickych
nalezisk, interpretacii stredovekych mép, az k najnovsim dejinam 20. storocia.”
Medzi dalie ingpirativne aktivity z Oddéleni vzdéldvani Ustavu pro studium
totalitnich rezim® zameraného na sucasné dejiny a dejepisné vzdelavanie patri
aj portal dejepis21.cz, kde okrem odkazu na historylab.cz mozno najst aj mnoz-
stvo dalsich podnetnych zdrojov rozvijajucich historické myslenie pri vyucbe
dejepisu zamerané najmd na obdobie druhej polovice 20. storocia.”* Uvedené
projekty sa venuju témam, akymi st obraz prislusnika, pad komunistickej dikta-
tury, obete okupacie roku 1968, obraz vojny a antisemitizmu v rokoch 1945 —
1989 a mnoho dals$ich.”® Ich cielom nie je len prezentacia faktov, ale rozvijanie

29 CINATL, Kamil - PYCHA, Cenék: Implementace vzéldvaci inovace v digitdlnim prostiedi.
Evaluacni studie projektu HistoryLab. Praha 2021, online in: https://drive.google.com/file/d/
1FhhquT8A59PSdHqTxiFXxGNbRwXa56gNr/view (30. 5. 2021).

30 Dostupné na portali historylab.cz budud v septembri 2021.

31 Historylab - blog, online in: https://historylab.cz/blog/ (30. 5. 2021).

32 Vyucovacie hodiny venujice sa dejinam Ceskoslovenska v prvej polovici 20. storo¢ia pontika
webovy portal Digitalni pracovna, zddraziujuci pri vyucbe najma narodny a etnicky poten-
cidl uvedeného obdobia dejin. Digitalni pracovna. Interaktivni aktivity k vyuce o obdobi
1918-1948, onlinein: https://digitalnipracovna.cz/?fbclid=IwAROeayRdv9zM3Vmdxad6dtT-
pw2tKimo2uHN5G8fhM8xs8qS8t2tdTjc-9bI (30. 5. 2021).

33 Aplikacia pontka filmové obrazy prislusnikov Zboru narodnej bezpec¢nosti, vznikajice pred
a najmi po roku 1989. Okrem audiovizualneho zdznamu aplikdcia navddza najmi na pracu
s tymto druhom pramena, ¢o je nenahraditelnou sticastou konstruktivistického vzdeldvania,
ziak sdm spoznava a pracuje s uvedenym zdrojom. Online in: https://obrazyprislusnika.deje-
diktattry a jej padu v roku 1989 v Ceskoslovenskom prostredi, rovnako tak prostrednictvom
prace s historickymi pramenmi. Online in: http://www.dejepis21.cz/postery#jakucit
(30.5.2021). Sirokospektralne vyuzitie ma aj interaktivna mapa obeti okupacie v roku 1968,
dostupnd online in: https://obetiokupace.dejepis21.cz/ (30. 5. 2021). Obrazy druhej svetovej
vojny priblizuje aplikacia prostrednictvom analyzy obrazovych prameriov tykajucich sa uda-
losti vojny, nie prostrednictvom faktografickych poznatkov, ale upriamenim pozornosti na
vybrané fenomény, ako napr. byrokracia, praca ¢i uniforma. Online in: https://obrazyvalky.
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konstruktivistického vzdeldvania, podnecovanie diskusie a historického mysle-
nia Ziakov. Uvedeny portal je najrozsiahlej$ou databdzou materidlov v Cesku,
poskytuje nevyhnutné metodické materialy pre ucitelov, vzdelavacie aplikacie,
metodiky a mnozstvo dal$ich materidlov.** Webovy portal dejepis21.cz moze
sluzit ako obrovska inspiracia a zdroj aktivit aj slovenskych pedagégov. Rozsiah-
le moznosti poskytujice bezplatny historicky obsah a vzdelavacie aktivity pre
pedagogov s pouzitim inovativnych digitalnych nastrojov pontka napriklad aj
webovy portal historiana.eu.’ Portal obsahuje niekolko desiatok rozli¢nych ak-
tivit vratane e-learningovych, ktorych tvorcovia su ucitelia z celej Eurdpy. Skve-
lym prikladom prace ceskych didaktikov dejepisu v oblasti zavadzania digital-
nych technoldgii do dejepisnej vyucby je pocitacova hra Attentat 1942. Hra bola
vyvinutd vedcami z Filozofické a Matematicko-fyzikalni fakulty Univerzity Kar-
lovy a Ustavu pro soudobé déjiny Akademie véd Ceské republiky. Hra kombinu-
je prvky pocitacovych hier, atmosféru v Protektorate Cechy a Morava po atentd-
te na Heydricha navodzuje prostrednictvom interaktivneho komiksu, ¢im hra-
¢ovi umoznuje prezivat dejinné udalosti z pohladu rozlicnych o0sob.*
Zabezpecuje tak aj rozvoj multiperspektivneho nazerania na dejinné udalosti,
jednu zo zakladnych poziadaviek modernej vyucby historie. Vzdelavacie pocita-
¢ové simuldcie navyse funguju ako typ konstruktivistického uc¢ebného prostre-
dia a zaroven pomdhajt studentom pri preberani zodpovednosti za svoje ucenie.
Vystavuju Studentov ro6znym rozmanitym skasenostiam, ktoré ziskavaju bez na-
mahy a nutnosti memorovania faktov, priblizuju zazitok historickej udalosti
a podporuju socialnu kooperaciu.”” Podobny typ simulacii nam zaroven ukazu-

dejepis21.cz/ (30. 5. 2021). Nekonvenénym projektom je aj aplikacia Antisemitismus 1945 —
1989, tematizujuca slabo reflektovany usek zidovskych dejin v podobe materialov a pracov-
nych listov. Online in: http://antisemitismus4589.dejepis21.cz/ (30. 5. 2021). Uvedené témy
st v slovenskom prostredi dejepisného vzdeldvania velmi slabo reflektované a zdroven ucitel-
mi dejepisu ¢asto vinimané ako velmi problematické. Neuralgickym bodom vyuc¢by dejepisu
na Slovensku je obdobie druhej polovice 20. storo¢ia spojené s vplyvom komunistického re-
zimu. Ceski didaktici sa nevyhybajt ani tymto na prvy pohlad kontroverznym témam. Me-
todické materidly uvedenej problematiky mozu velmi efektivne posluzit aj pri vyucbe na
Slovensku. Pozri blizsie: Treti odboj v didaktické perspektive, online in: http://www.deje-
pis21.cz/treti-odboj, prip. podrobnejsie teoreticko-metodologické ukotvenie spominanej
problematiky v spojitosti s konkrétnymi pripadovymi $tidiami mozno néjst v PINKAS, Ja-
roslav (Ed.): Treti odboj v didaktické perspektivé. Dejiny v diskuzi. Praha 2020, 224 s.

34 Dg¢jepis v 21. stoleti, online in: http://www.dejepis21.cz/dejepis-v-21-stoleti (30. 5. 2021).

35 https://historiana.eu/

36 SISLER, Vit: Ceskoslovensko 38-89. Atentdt pocitacovd hra pro vefejnost, online in: http://
c$3889.cz/article.do?articleld=1424 (30. 5. 2021).

37 PINKAS, Jaroslav - HANNEMANN, Tereza: A computer simulation in the context of histo-
ry teaching in Czech schools. Using the ‘Czechoslovakia 38-39" educational simulation. In:
Historical Encounters, 2020, ro¢. 7, &, 2,'s. 79.
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je, Ze je mozné nazerat na minulost modernym, pristupnym a zaroven atraktiv-
nym sposobom, ¢im zaroven dokazeme podporovat vnimanie minulosti ako
socialneho a kultirneho konstruktu.*®

Na tomto mieste sa vynara otazka stavu digitalizacie v dejepisnej vyucbe na
Slovensku. Ako sme uz vy$$ie naznacili praca s digitalnymi technolégiami sa
v nasom prostredi objavuje ojedinele, ma intuitivny charakter bez metodického
a odborného zakladu.” Pristup vychddzajici z pedagogického konstruktiviz-
mu, pozostavajuci predovsetkym z analyzy a interpretacie pramenov, nie je ani
v sicasnosti na slovenskych skolach beznou stucastou hodin dejepisu. Zaroven
naraza na mnozstvo prekazok. V oblasti humanitnych a spoloc¢enskovednych
predmetov, dejepisu nevynimajuc, je mozné pozorovat vyraznu absenciu meto-
dik, roztrusenost materidlov a aktivit v ramci velkého mnozstva digitalnych
portalov. Aj tu je mozné pozorovat badatelny odsun tychto vednych disciplin
(predmetu) na perifériu zaujmu takejto formy vzdelavania, prejavujuci sa mini-
malnym priestorom venovanym vyucbe tychto predmetov, ktoré len v obme-
dzenej miere vyuzivaju digitalne technolégie. Uvedeny fenomén potvrdzuje
webovy portal zriadeny Ministerstvom $kolstva SR, ktory vznikol pre potreby
distanc¢ného vzdelavania - ucimenadialku.sk. Tento portal ponuka r6zne zdro-
je vzdelavania v ramci vzdelavacich oblasti, ako aj vyucovacich predmetov. Pri
filtrovani predmetu dejepis, webovy portal ako prvy odkaz nachadza prave
spominané portaly dejepis21.cz a historylab.cz, teda ceské vzdelavacie aplika-
cie, vychadzajuce z ceského kurikula. Uvedené webové stranky su sice skvelou
pomaockou aj pre slovenského ucitela, ale zaroven potvrdzujud, ze sa v nasom
prostredi nenachadza obdobny portal vhodny aj na distanént vyuku. Ostatné
filtrované zdroje mozno len tazko povazovat za adekvatnu nahradu konstrukti-
visticky ladenej vyucby dejepisu.* O efektivnosti spominaného portalu preto
mozeme polemizovat. V spolo¢nosti stale rezonujucou témou je aj portal viki.
iedu.sk sluziaci ucitefom na tvorbu a zdielanie roznych typov interaktivnych

38 PINKAS, Jaroslav - HANNEMANN, Tereza: A computer simulation in the context of history
teaching in Czech schools, s. 80. Viac k po¢ita¢ovym simuldcidm a pocitatovym hram v deje-
pisom vzdelavani pozri: CHAPMAN, Adam: Digial Games as History. How Videogames Re-
present the Past and Offer Access to Historical Practice. New York 2016, 290 s.

39 Metodiky pre prirodovedné predmety mozno ndjst napr. na strankach IT Akadémia, opiera-
juc sa o spominany projekt. Ako problematickejsie sa opat ukazuji metodiky spolo¢ensko-
vednych a humanitnych predmetov, ktoré by naviedli pedagogov k aplikacii digitalnych po-
mocok do praxe.

40 Vynimku azda tvori portal globalnevzdelavanie.sk, spolu s vyssie citovanou publikaciou U¢i-
me (sa) v globalnych suvislostiach. Globalne vzdelavanie vo vyu¢ovani predmetu dejepis na
strednych $kolach, na ktoru sa v§ak kvdli chybe v hypertextovom prepojeni neda pripojit.
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uloh, materialov ¢i kvizov v podobe databazy.*' Pre dejepis pontka uvedeny
portal len obmedzené mnozstvo ucebnych figir vo forme vykladovych videi,
doplnenych o pracovné listy, avSak bez metodického postupu. Uvedené videa
reprezentuju vykladovy spdsob vyucby, podavajuci studentom hotové poznat-
ky bez akejkolvek ti¢asti ziakov na vyu¢ovacom procese. Ziak ma moznost pre-
javit aktivitu pri praci s pracovnymi listami, ktoré su vsak vyrazne faktografic-
ké, ¢asto v nich absentuju ulohy rozvijajice afektivne a psychomotorické ciele
a tym nereflektuju zékladné poziadavky iSVP a konstruktivistického vzdelava-
nia.** Na etablovanie ,,dejepisu v ére internetu®, predovsetkym na vyssie uvede-
né skutocnosti, sa javi akutna potreba zriadenia portélu, ktory by koncentroval
ucebné figury a ucebné situacie zohladnujice konstruktivisticky a badatelsky
orientovanu vyucbu a k nim prinaleziace metodické postupy.*’ Zaroven by
zdruzoval odbornikov z oblasti didaktiky dejepisu a histdrie, ktori by ponukali
odborné $kolenia, kurzy, prip. webindre na skvalitiiovanie vyucby dejepisu na
Slovensku.

Na tuto aktudlnu didakticka vyzvu sme sa pokusili reagovat vytvorenim
vlastného webového portalu, v ramci pripravy na projekt IT Akadémia, v kto-
rom sme sa venovali snahe rozvijat badatelsky orientovanu vyucbu na dejepise.
Webova stranka dejinoviny.sk ponuka kataldég ucebnych figur, ktoré su zaloze-
né na badani, patrani a analyze digitalizovanych a volne dostupnych historic-
kych pramenov. Niektoré materialy si vyrabame samy prostrednictvom digital-
nej aplikacie Canva. Zaroven pracujeme s nastrojom na tvorbu webovych stra-
nok WordPress. Pri tvorbe u¢ebnych figur vychadzame z koncepcie kanadského
didaktika Stéphanea Lévesquea* a slovenského didaktika dejepisu Viliama

41 GDOVINOVA, Denisa: Ministerstvo $kolstva kipilo portal za 20 miliénov eur. Nik ho ne-
pouziva, opravuju ho ucitelia. In: Dennik N, online in: https://dennikn.sk/2130146/minister-
stvo-skolstva-kupilo-portal-za-20-milionov-eur-nik-ho-nepouziva-opravuju-ho-ucitelia/
(30. 5. 2021).

42 Centralne tlozisko digitdlneho obsahu Viki, online in: https://viki.iedu.sk/resources/search;
phrase=dejepis (30. 5. 2021).

43 Pojem ucebna figiira pochadza od $vajciarskeho didaktika dejepisu Petra Gautschiho, ktory
pod pojmom ucebna figiira rozumie podobu cvienia, prip. metodického modelu, z ktorého
vyplyva ur¢itd rola (napr. rola Zia¢ok a ziakov ako patracov ¢i badatelov niec¢oho, ¢o je nieke-
dy neisté alebo nejednozna¢né). Slovensky didaktik dejepisu Viliam Kratochvil dalej dodava,
Ze ide o didaktické situdcie, predstavujice urcity systém, do ktorého vstupuje ucitel spolu so
Ziakmi v spojitosti s prostredim, pravidlami a obmedzeniami potrebnych k objavovaniu ur-
gitého poznatku. KRATOCHVIL, Viliam: Metafora stromu ako model didaktiky dejepisu.
Bratislava 2019, s. 135.

44 Pod vedenim S. Lévesquea vznikol projekt The Virtual History Laboratory, ktory sprostred-
kuva online vyucbu dejepisu. Pozri blizsie online in: http://www.virtualhistorian.ca/ (30. 5.
2021).
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Kratochvila.*> Otazky a ulohy su koncipované tak, aby odhalili urcity procesny
koncept, ktory povedie k lepSiemu pochopeniu a jeho potencidlne efektivnej-
$iemu vyuzitiu v dejepisnom vzdelavani. Su to podobné epistemologické kon-
cepcie, ktoré vyuzivaju aj historici pri $tidiu a interpretacii minulosti. S. Lé-
vesque definoval pit otdzok rozvijajticich proceduralne koncepty Ziakov. Co je
dolezité v minulosti? Rozvijajici koncept historického vyznamu. Co sa zmenilo
a ¢o zostalo rovnaké? Rozvijajuci koncept kontinuity a zmeny v historickom
vedomi ziakov. Zmenili sa veci k lepsiemu alebo horsiemu? Rozvijajuici koncept
pokroku a upadku. Akym sposobom interpretujeme ,,surové“ zdroje o minu-
losti? Rozvijanie konceptu historickej evidencie. Ako mdZeme porozumiet na-
$im predkom, ktori mali odli$né moralne ramce? Rozvijanie konceptu historic-
kej empatie.* Dejinoviny.sk je webova stranka vhodnd pre pracu s historickymi
pramenmi a skvalitiovanie dejepisnej vyucby. Zameriava sa na program digi-
talnej transformadcie vzdelavania na Slovensku. Pontika najma ucitelom, ale aj
ziakom prostredie, v ktorom mozu tvorivo pracovat a tvorit za pomoci digital-
nych a interaktivnych prostriedkov, pomocou ktorych analyzuju historické
pramene krok po kroku. Hravou formou si tak Ziaci osvojuju zrucnosti, ktoré
podporuju kritické myslenie, rozvijaju historickd gramotnost a historické ve-
domie. Ziak je ten, ktory svojou &innostou objavuje a buduje poznatky. Ako
vzorové spomenieme tri ucebné figtiry - Mesto v premenach ¢asu a priestoru,
Hranice slobody a Zlaté 20. roky? Jednotlivé cvicenia su vytvorené tak, aby ko-
respondovali s obsahom iSVP, jednou vyu¢ovacou jednotkou, prip. tematic-
kym celkom a tvorili integralnu ¢ast u¢ebného planu ucitela. Je vlastnym ucitel-
skym umenim, ¢i sa rozhodne pouzit ¢ast ucebnej figiry a vyplnit nou cast
vyucovacej jednotky alebo ju vyuzije ako celok. Samotné prevedenie ucebnej
figury sa sklada z uvodnej obrazovky, prostrednictvom ktorej je mozné sa do-
stat k ¢iastkovym cviceniam, ktoré tvoria celti u¢ebnu figiru a zaroven ponuka-
ju ucitelovi metodicky postup danej aktivity. Ten je sprievodcom ucitela pri
vyucbe ucebnej figlry, vysvetluje jednotlivé kroky, pontka doplnujuce otazky,
prip. navrhy na domdcu a doplnkovu aktivitu ziakov. Samotny nazov cviceni
otvara diskusiu v triede a je zaroven cielom badania a aktivit. Pri vytvarani jed-
notlivych cvic¢eni sme podriadili stupen formalneho vzdelavania potrebam pri
priprave webindrov v ramci projektu IT Akadémia. Z didaktického hladiska su
vsak tieto u¢ebné figury otvorené a prispdsobitelné aj vy$$im, prip. niz§im stup-
nom vzdelavania, v zavislosti od analytickych, kognitivnych a interpreta¢nych
schopnosti Ziakov. Z dlhodobého hladiska plinujeme ucebné figury dopliat

45 Porzri blizsie: KRATOCHVIL, Viliam: Metafora stromu ako model didaktiky dejepisu, 270 s.
46 LEVESQUE, Stéphane: Thinking Historically. Educating Students for the Twenty-First Centu-
ry. Toronto 2008, s. 37.
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priebezne, bez vicsich dorazov na urcitt vekova skupinu, so zameranim pre-
dovsetkym na dejiny 19. a 20. storocia.

Stara krabica strat a nalezov ukryva mnoZzstvo tajomstiev. Prehliadnite si pohladnice a zistite
odkial pochadzaji a kto je ich autorom. Skisme pomocou starych fotografii preniknat do
tajomstiev a odhalit Zivot jedného mesta.

METODICKY POSTUP

Obr. 2: Ukazka ucebnej figury Mesto v premenach ¢asu a priestoru.*’

Pozorne si prehliadnite tento historicky pramen.
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Obr. 3: Nahlad historického prameria u¢ebnej figiry Mesto v premendch ¢asu a priestoru.

Ucebna figira Mesto v premendch ¢asu a priestoru je urcend pre vzdelava-
nie Studentov 5. ro¢nika ZS vychadzajica z tematického celku Clovek v preme-
nich ¢asu a priestoru. Ziaci ziskavaji prostrednictvom analyzy historickych

47 Mesto v premenach ¢asu a priestoru, online in: http://dejinoviny.sk/mesto-v-premenach-ca-
su/ (30. 5. 2021).
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pramenov (pohladnic) predstavu o premenach svojho mesta a osobnostiach
regiondlnych, ale aj ndrodnych dejin v ¢ase a priestore. Ziaci si osvojuj pracu
s historickym ¢asom a priestorom, s historickymi faktami, udalostami a javmi
pri vyhladavani relevantnych informacii overovanim historickych faktov.
Ucebna figara Hranice slobody je uréend pre $tudentov SS a vychadza z te-
matického celku Ceskoslovensko za Zeleznou oponou. Ziaci ziskavaji pomo-
cou analyzy réznych historickych pramenov predstavu o moznostiach opustit,
respektive neopustit hranice vychodného bloku v obdobi druhej polovice
20. storocia. Rozpoznavaju dosledky februarového prevratu a prejavy totality
a dosledky obdobia normalizacie. Oboznamuju sa s prejavmi odporu obyvatel-
stva vo vychodnom bloku a pri¢inami migracie, analyzuju na konkrétnych pri-
behoch rézne podoby kazdodenného Zzivota. Pracuju s historickymi pramenmi
z daného historického obdobia, vyhodnocujt data pri praci s digitalizovanym
prameriom. Ziaci si osvojuju prcu s historickymi faktami a udalostami, doké-
zu urcit pri¢iny a vymedzit dosledky historickych procesov vyuzivajuc pri praci
digitalne pomocky. Ucebna figura vychadza z trojfazového ucebného modelu
EUR, ¢omu su prisposobené aj jednotlivé ¢iastkové cvicenia ucebnej figury. *

Zapadny svet po starocia lakal ludi svojou atmosférou,
finanénymi ¢i pracovnymi moznostami. Udalosti po druhej
svetovej vojne viak rozdelili Eurépu na dve polovice. Hranice sa
stali symbolom vynatenej izolacie z politickych a ideologickych
dovodov. Podme spolu odhalit osudy ludi, ktorych hranice
slobody netiprosne paralyzovala zelezna opona.

METODICKY POSTUP

Obr. 4: UkaZka ucebnej figury Hranice slobody.*

48 Uvedeny ucebny model, pozostavajici z troch zakladnych uc¢ebnych ¢innosti v stratégii uce-
nia a myslenia. E - evokdcia (ktorej cielom je oZivenie uz existujicich, prv osvojenych vedo-
mosti, prip. vzbudenie zdujmu Ziakov o ucenie s cielom aktivizovat), U - uvedomenie (pros-
trednictvom tejto fazy sa Ziaci dostavaji do kontaktu s novymi informaciami a myslienkami,
predstavujicimi nové ucivo), R - reflexia (zaverec¢nd, najdolezitejsia faza predstavujica vy-
tvaranie trvalych vysledkov ucenia sa, pocas ktorej si ziaci upeviuju nadobudnuté vedomos-
ti, pricom aktivne rekonstruuju aj svoje pamitové schémy, aby zodpovedali novoziskanym
informdciam). Pozri bliz$ie: TUREK, Ivan: Didaktika. Bratislava 2008, s. 260-261.

49 Hranice slobody, online in: http://dejinoviny.sk/hranice-slobody/ (30. 5. 2021).
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Analyza pohranicného pasma

Spustite aplikaciu, analyzujte a vypracujte Glohy.
Odhalme spolu osudy ludi, ktorych hranice slobody
nedprosne paralyzovala zelezna opona.

SPUSTIT APLIKACIU

Obr. 5: Nahlad prace s digitalizovanym pramenom, interaktivnou mapu.*

Ucebna figtira Zlaté 20. roky? je uréend pre 9. ro¢nik ZS a vychadza z tema-
tického celku Eurépa v medzivojnovom obdobi. Ziaci pomocou $tyroch odlis-
nych typov uloh ziskavaju predstavu o rozmanitosti politického, socialneho aj
kultarneho Zivota v 20. rokoch 20. storocia v Eurépe. Cielom ucebnej figury je
objasnit zdkladné znaky parlamentnej demokracie, rozlisit demokraticky a ne-
demokraticky charakter $titu a rekonstruovat kazdodenny Zivot v obdobi
20. rokov 20. storocia prostrednictvom digitalneho cvicenia. Ucebna figtra vy-
uziva digitédlnu aplikaciu Genially na tvorbu didaktickych hier. Ziaka prevedie
misiami, pricom kazda z tloh, spravna aj nespravna, vedie Ziaka k poznaniu
a k preberaniu zodpovednosti za vlastné ucenie sa. Kazdd misia ma motiva¢nu
zlozku, za kazdu spravne splnent misiu ziak ziskava ¢iselnt hodnotu, ktora mu
v zavere odomyka ,esenciu® uciva.

Stcasny pristup vo vyucbe stoji v dosledku novych podmienok pred nelah-
kou vyzvou v podobe nevyhnutnej implementacie digitalnych technolégii do
vychovno-vzdelavacieho procesu. Suzitie s internetom a vypoctovou techni-
kou sa stalo nezastaviteIné. Aktualnym cielom vzdelavania by mala byt aplika-
cia digitalnych technoldgii, rozvijanie konstruktivisticky a badatelsky oriento-
vanej vyucby a prispievanie tak ku kritickému a analytickému uvazovaniu Zia-

50 Mapa Zelezna opona, online in: https://mapa.zelezna-opona.cz/ (30. 5. 2021).
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kov. Ako klucovy faktor uspe$ného zapojenia digitalnych technologii do
edukacného procesu sa javi zvladnutie digitalnych kompetencii nielen u Zia-
kov, ale predovsetkym u samotnych pedagdégov. Tento proces si vsak vyzaduje
potrebu systematického a teoretického ukotvenia a neustalej aktualizacie toh-
to procesu v podobe metodickych postupov zohladnujucich prebiehajtcu digi-
talizdciu a ich implementaciu na jednotlivé §kolské predmety. Statny vzdeléva-
ci program ako zavdzny kurikularny dokument na Slovensku, stanovujici
vSeobecné ciele vzdelavania, vsak v sucasnej dobe nereflektuje prebiehajicu
digitalizaciu a ponechava tak rozvijanie digitalnych kompetencii nadalej
vylu¢ne v oblasti informatiky, prip. medialnej vychovy.

Spliv misie a dozvies sa viac o Zivole v
20. rokoch 20. storocia.

i SPUSTIT CVICENTE

Obr. 6: Ukazka ucebnej figury Zlaté 20. roky?*

Rozvoj digitalnych humanitnych vied a prebiehajuca digitalizacia histo-
rickych pramenov predur¢ili ich aplikaciu do dejepisu. Digitalne technolo-
gie ndm umoznuju dejepis preniest efektivne do ,,online sveta“ a odbreme-
nit ho od nabalenych mytov a stereotypov, pod ndanosom ktorych je stale
vnimany len ako vykladovy predmet. Pracou s digitalnymi zdrojmi je mozné
rozvijat badatelsky orientovand vyucbu prostrednictvom prace s historickymi
pramenmi. In$piraciou v tejto oblasti je predovsetkym ceské prostredie, ktoré
naznacuje sposob, akym je mozné efektivne aplikovat prebiehajicu digitaliza-
ciu ako ndstroj konstruktivistického vzdelavania aj v nasom priestore. Mentali-
te dietata 21. storocia je postupne potrebné prispdsobit format dejepisnej

51 Zlaté 20. roky?, online in: http://dejinoviny.sk/zlate-dvadsiate-roky/ (30. 5. 2021).
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Skias uhadnut, s ¢im sa deti v
20. rokoch 20. storocia mohli
hrat.

Obr. 7: Nahlad didaktickej digitélnej hry, Misia 2.

vyucby, papierové ucebnice bude ¢asom nevyhnutné doplnit, prip. nahra-
dit, ich digitalnou podobou. Otvara sa tak diskusia, v suvislosti s celosveto-
vymi globalnymi zmenami, o ekonomickejsej a zaroven aj ekologickejsej
podobe ucebnic. Na druhej strane tiez otvaraju otazky o efektivnosti a moz-
nych limitoch zavadzania IKT do vyucovacieho procesu. Taliansky filozof
Luciano Floridi pdsobiaci na univerzite v Oxforde vo svojej knihe Ctvrtd
revoluce: Jak infosféra méni tvar lidské reality nacrtava tézu, Ze sucasny svet
vstupil do veku hyperhistérie. Zatial ¢o v obdobi histérie individualny
a spolocensky blahobyt suvisel s IKT, vo veku hyperhistérie je na IKT uplne
zavisly.”? Floridi naznacuje, Ze IKT maju svojim spdsobom zabudlivu pa-
mit, rychle sa stdvaju zastaralymi a zdroven je mozné ich znovu premazavat
a znovu nahravat. Prikladom st informac¢né nosice (diskety, CD a DVD),
na ktoré prestava byt dostupnad zodpovedajica technoldégia. Rovnako inter-
net obsahuje miliéony webovych stranok, ktoré uz nikto neaktualizuje, ¢im
vlastne IKT neuchovava minulost pre budtcu spotrebu, pretoze nas nuti zit
vo vecnej pritomnosti. Autor rovnako tak akcentuje potencionalnu kata-
stroficka hrozbu kvantity dat vytvorenych siucasne, ¢o sa moze odrazit aj vo
vzdeldvani.® Suc¢asnd hyperhistoricka spolo¢nost stoji pred velkou vyzvou,
kedze v nej neexistuje presne ustalend otdzka, ¢o ma byt obsahom vzdelava-

52 FLORIDI, Luciano: Ctvrtd revoluce. Jak infosféra méni tvdr lidské reality. Praha 2019,
s. 19.
53 FLORIDI, Luciano: Ctvrtd revoluce, s. 34.
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nia a k ¢omu vlastne vzdelavanie v informacnej spolo¢nosti je.** V spojitos-
ti s dejepisom nastrahy online sveta dobre zadefinoval aj americky historik
Sam Wineburg, ktory reagoval na mnozstvo irelevantnych, nepravdivych ¢i
diskutabilnych informacii, ktoré mozno pri surfovani na internete najst.
Podla Wineburga budd mat dejiny v digitalnej ére vyznam len vtedy, kym
v nas budua vyvolavat ,,nevolnost® voci tvrdeniam spojenych s faloSnymi
dokazmi, aj preto, Ze budicnost minulosti je sice dostupna na obrazovkach
nasich smartfénov, no jej osud je v nasich rukdch.” To, ¢o pred nastupom
digitalnej epochy lezalo na pleciach editorov, vydavatelov, knihovnikov ¢i
odbornikoch vo svojej oblasti, je v sii¢asnosti zodpovednostou nas vset-
kych.* A v prvom rade ucitelov dejepisu.

Vsetky vyssie uvedené vyzvy sa snazime pretavit do vlastného projektu
prostrednictvom webového projektu dejinoviny.sk. Tato praca je vSak aj pre nas
obrovskou vyzvou, kedZe je vyrazne ¢asovo a finan¢ne naro¢nd a momentalne
sa jej venujeme dve, popri vlastnej vyskumnej ¢innosti. Zaroven je vsak tento
projekt pre nds aj sebarealizdciou a prindsa neustdle moznosti sebazdokonalo-
vania najmai pri vyskume v oblasti digitalnych humanitnych vied.

54 FLORIDI, Luciano: Ctvrtd revoluce, s. 102.

55 WINEBURG, Sam: Why Learn History (When Its Already on Your Phone). Chicago and Lon-
don 2018, s. 177-178.

56 'WINEBURG, Sam: Why Learn History, s. 159.
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